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Den 1.

Prvni den naseho projektového tydne byl plny dobrodruzstvi a novych vyzev. Na zacatku jsme se vsichni
seznamili s dllezitymi bezpecnostnimi pokyny, které plati jak ve Skole, tak ve virtualnim svété. Poté
jsme podepsali sezndmeni s provoznim fadem, coz bylo zfejmé nejnudnéjsi okamzik celého dne. Ale co
uz, bezpecnost je prosté dllezitd a musime si ji brat vazné. Nyni jsme mohli konecné zacit s nasimi
projekty!

Prvnim krokem bylo obecné seznameni s vyvojovym prostfedim Arduino IDE, mikroprocesorovou
deskou Arduino Uno a elektrotechnickymi soucastkami. Ukazal jsem Zaklm, jak pouZivat rdzné
programové struktury a jak manipulovat s datovymi typy.

Po tomto Uvodu zacali Zaci tvofit a realizovat své vlastni napady. Do oken uc¢ebny nam svitilo slunce
v pIné sile a po chvili jsme méli v této ucebné velmi ,pfijemné a teplé” pracovni prostiedi, neni se tedy
¢emu divit, Ze jeden z prvnich napad( na projekt, byla realizace digitélniho teploméru. Tento projekt
byl velmi prakticky, jelikoZ jsme si mohli ovéfit, Ze mame v ucebné pfijemnych 28 °C. @

Projekty v feseni:

- Teplomér

- Zobrazovani znak( na segmentovém displeji
- Semafor

- Ovladani LED tlacitky

- Elektronicky klavir

Den 2.

Druhy den naseho projektového tydne byl plny nadseni a zvidavosti ze strany nasich Zakd. Ani jsem
necekal, Ze se budeme poustét do vice programovacich jazyk(. Podlehl jsem tlaku ze strany Zaku
a rozhodl se, Ze si udélame v pribéhu projektového tydne rychlokurz PHP, JavaScriptu, HTML a CSS
a Pythonu. Zacali jsme skriptovacim jazykem PHP a spolec¢nym cviénym prikladim.

PFi tomto Uvodnim seznameni jsme se zabyvali praci s proménnymi, cykly a také jsme si povidali
o formulafich a tom, jak pfenaset data mezi strdnkami. Samoziejmé jsme nemohli opomenout ani
otazku bezpecnosti. Projeli jsme rozdily mezi metodami GET a POST a diskutovali jsme o tom, jak
zabezpecit nase webové aplikace pfed moznym napadenim.

Mezitim Z4ci, ktefi se vénovali tvorbé 3D modeld, predvedli své mistrovstvi a pfipravili své modely
k tisku na 3D tiskarnach.

Jednou z nejvétSich vyzev, kterou jsme si na druhém projektovém dni dali, byla prace s maticovym
displejem. Odvazlivci, ktefi se do prace s timto displejem pustili, statecné bojovali, a nakonec i realizaci
svych projektd vybojovali. Narazili jsme zde na hlavni problém, Ze jsou ve stavebnicich dva rGzné typy
displeja, které se lisi svym zapojenim.

Projekty v feseni:

- Ptihlasovaci formulare

- Webdesign

- Prace navlastni hie v aplikaci Unity

- ReSeni problematiky 3D tisku a tisk ¢lenitych predméta.
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Den 3.

Treti den naseho projektového tydne jsme se ponofili do svéta HTML a CSS. Abychom véci trochu oZzivili,
rozhodli jsme se vytvofit spoleéné ukdzku animace pomoci CSS. Nudnému statickému webu jsme dali
novy rozmer.

Poté jsme se pustili do programovdani dynamického webu pomoci jazyka JavaScript. Vytvofili jsme
jednoduchou obrazkovou galerii. A to stale nejsme na konci! Ukazali jsme si také, jak pomoci JavaScriptu
ovladat HTML prvky pomoci klavesnice pfimo na webové strance. Tato ukdzka méla velky Uspéch a dva
Z4ci se rozhodli tyto poznatky zuZitkovat v realizaci svych napadu.

Nékterym Zak({im se to zdalo stale malo, tak jsme se na zavér pustili do zaklad(i v programovacim jazyce
Python. Pfedvedli jsme si, jak si nachystat vyvojové prosttedi a jak pracovat s zakladnimi programovymi
strukturami a funkcemi v tomto jednoduchém, ale velmi efektivnim jazyce.

V pribéhu tretiho dne jsme také prozkoumali strategie feseni probléma a nefunkénosti program( nebo
zapojeni.

Vyhlasili jsme soutéZ o ceny na zavérecny posledni den projektového tydne. Kazdy by si mél pripravit
projekt, predvést celé skupiné a odprezentovat. Posledni den projektového tydne provedeme
elektronické hlasovani a vyhlaseni vitéz(.

Projekty v feseni:

- JavaScriptova hra Klikni na objekt — hra spociva v tom, Ze po obrazovce béha rliznou rychlosti
maly objekt a cilem je trefit se a kliknout na tento maly objekt, ktery navic i méni po kazdém
kliknuti svou rychlost. Na obrazovce se zobrazuje pocet Uspésnych kliknuti

- Rizeni ota¢ek motoru pomoci pulzni modulace

- JavaScriptova hra — prlichod bludistém

- Pamétova zvukova hra — hraji se tony a hra¢ si musi pamatovat, které tony zahraly a musi je
prehrat.

Den 4.

Ctvrty a zaroven posledni den naseho projektového tydne byl ocekavani. Zaci méli za tkol dotdhnout
své projekty do findIni podoby a predstavit své Uspéchy pred celou tfidou. Bylo to fini§ naseho
spole¢ného putovani digitalnim svétem.

Po prezentacich projektl jsme formou hlasovani vybrali 3 nejlepsi projekty, které byly ocenény cenami.
Abychom zakoncili nasi dobrodruznou cestu a nenasilnou formou zopakovali ziskané védomosti, zahrali
jsme spolecné hru Kahoot, kterd obsahovala otdzky ze vsech oblasti, kterymi jsme v prabéhu
projektového tydne prosli.

Projektovy tyden byl velka digitaIni vyzva nejen pro Zaky. @
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Seznam soutézZnich zavérecnych projekt(:

e Jednoduchy klavir (Ondra)

e Arduino hra (Terka)

e Jezdici text na maticové displeji (Lukas)
e Teplomér (Vojta Krupar)

e Prace v Blendru (Maxim)

e Hodiny v JavaScriptu (Simon)

o  Bludisté v JavaScriptu (Filip)

e Kalkulacka v C# (Honza)

e Webova stranka (Matéj)

e Unity hra (David)

e Rizeni otacek a zobrazovani sméru (Dusan)
e Robotické rameno (Vojta)

e JavaScriptova hra - kulicka (Daniel)

Vyhodnoceni soutéze

Vitézem se stal David Sedlacek se svou zabavnou hrou.

Obrdzek 1: Ukdzka ze hry Davida Sedldacka
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1. Zvolte praci, ktera vas nejvice oslovila (0 b.)

Dalsi podrobnosti

Jednoduchy klavir (Ondra)

Arduino hra (Terka)

Jezdici text na maticové displeji ...

Teplomér (Vaojta Krupar)
Préce v Blendru (Maxim)
Hodiny v JavaScriptu (Siman)
Bludisté v JavaScriptu (Filip)
Kalkulacka v C# (Honza)
Webova strdnka (Maté])

Unity hra (David)

Rizeni otacek a zobrazovani sm...

Robotické rameno (Vojta)

JavaScriptova hra - kulicka (Dani...

Fotogalerie
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Obrazek 2: Screen z vyhodnoceni soutéZe
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