Informatika a vypocetni technika Gymndzium Kromé¥iz

Maturitni okruhy z IVT

10.
11.

12.

13.

14.
15.
16.

Hardware

. Architektura PC (von Neumannovo schéma, architektury pocitacu, hardware, historie

a vyvoj pocitacu)

. Mikroprocesory (architektura, ¢ip, takt, matematicky koprocesor)
. Periferni zafizeni (vstupni a vystupni zafizeni, principy zakladnich perifernich zafizeni)

. Pamét pocitace (¢iselné soustavy, reprezentace dat v pocitaci, ASCII, kapacita, paméti

pocitace)

. Zédznamova média (rozdéleni, organizace dat na disku)

Grafika na PC (grafické karty, monitory, zpusob reprezentace grafiky v pocitaci, formaty
grafickych soubort, prace s grafikou)

. Problematika tisku (rozdéleni tiskdren, kvalita tisku, Postscript, PDF)

. Pocitacové sité (rozdéleni podle rozsahu a topologie, sitové prvky, vyhody budovani siti)

Software

Operaéni systémy (rozdéleni a rozdily, rozhrani CLI vs. GUI, DOS, Windows, OS/2,
Unix, Linux, MacOS, BeOS)

Internet (historie a sluzby Internetu, protokoly rodiny TCP/IP)

Textové procesory (klasifikace SW pro praci s textem, styly, makroinstrukce, ukazka préace
v textovém procesoru)

Pokroc¢ilé zpracovani textu a DTP (zéklady typografie, pravidla hladké a smisené sazby,
sazba odstavcu, ukazka prace v prostiedi ITEX 2¢)

Tabulkové procesory (vyznam, vyuziti, prace s nékterym tabulkovym procesorem, inter-
aktivni tabulky dat)

Publikovéni na webu (HTML, XHTML, CSS, W3C, validita stranek, praktické ukazky)
Digitélni fotografie (princip, srovnédni s klasickou fotografii, moznosti zpracovéni)

Ochrana pocitacovych dat (ochrana dat pied viry, prevence, lé¢eni; ochrana dat pred
napadenim, poskozenim a odcizenim; spam, spyware; firewall; zadlohovani; problematika
autorskych prav)
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17.

18.
19.
20.

Programovani

Algoritmus v feSeni tloh (pojem algoritmu, definice algoritmu a jeho vlastnosti, ite-
race, rekurze; znamé algoritmy: Eukleiduv a., Erastothenovo sito; zndzornovani algoritmu
vyvojovym diagramem)

Ridicf struktury v programovani (sekvence, vétveni, cyklus), pifklady pouziti
Tiidén{ dat (princip a vyuziti tiidicich algoritmu, slozitost algoritmu)

JavaScript: charakteristika, vlastnosti, struénd historie. Ukazky. (Vyuziti JS pfi tvorbé
webu, popis zdkladnich struktur JS, vyhody, nevyhody JS.)
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Maturitni témata — informatika a vypocetni technika

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

20.

. Architektura PC

. Mikroprocesory

. Periferni zarizeni
. Pameét pocitace

. Zaznamova média

. Grafika na PC

Problematika tisku

. Pocitacové sité

. Operacni systémy

Internet

Textové procesory

Pokrocilé zpracovani textu a DTP
Tabulkové procesory

Publikovani na webu

Digitalni fotografie

Ochrana pocitacovych dat
Algoritmus v feSeni tloh

Ridicf struktury v programovani
Trideni dat

JavaScript a dynamicky web
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Zadani uloh k maturitni zkousce z IVT

10.
11.

. Napiste program, ktery z péti zadanych pftirozenych ¢isel uréi a vypise

maximum, minimum, jejich soucet a rozdil.

. Je dana rada n prirozenych cisel. Napiste program, ktery spocita a vypise

aritmeticky prumeér z prvniho a posledniho cisla této rady. (Reéte bez
pouziti pole.)

. Napiste program, jemuz uzivatel zada tii cisla sefazend od nejmensiho po

nejvétsi. Pak uzivatel zada ¢tvrté ¢islo a program ho zacleni do rady tak,
aby zustalo zachovano usporadani ¢isel.

. Napiste program pro prevod prirozeného ¢isla mezi dvojkovou a desitkovou

soustavou.

. Napiste program, ktery vygeneruje pole 40 dvojcifernych ¢isel a vypise je.

Uzivatel pak zada libovolné prirozené ¢islo x a program urci, kolikrat se
toto ¢islo z vyskytuje v uvedeném poli.

Ptirozené cislo se nazyva Armstrongovo, je-li rovno souctu tfetich mocnin
svych cifer (napi. ¢. 153 = 1% + 53 + 33). Sestavte program, ktery vypise
vSechna trojcifernda Armstrongova cisla.

. Vytvorte program, ktery urci, zda zadané slovo je nebo neni palindrom

(symetrické slovo, které se ¢te z obou stran stejné, napt. oko, krk, Anna,
kajak, madam, nepotopen, nezasazen, nezarazen).

. Sestavte program, ktery vygeneruje a vypiSe ¢tvercovou matici nanejvys

dvojcifernych ¢isel a najde v ni ¢islo zadané uzivatelem (vypise ¢islo daného
radku a sloupce).

. Vytvorte program, ktery vygeneruje a vypiSe ¢tvercovou matici nanejvys

dvojcifernych ¢isel; najde maximalni a minimalni prvek na jeji hlavni
diagonale a oba vypise.

Sestavte program pro resSeni kvadratické rovnice v oboru komplexnich ¢isel.

V textovém procesoru zpracujte zadany text v souladu s typografickymi
pravidly a s nésledujicimi parametry:

a) Odstavce zarovnany do bloku, vhodnd odstavcova zardzka, fadkovani
a prostor mezi odstavci; zvolte vhodné pismo odpovidajicitho stupné
(format A4). Pouzijte odstavcové styly.
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12.

13.

14.

15.

16.

b) Vytvoite zahlavi (text vlevo: ,PRACE z IVT¥, text vpravo — nazev
skoly) a zapati (Cislovani stranek — vycentrovat).
c) Text opatiete nadpisy odpovidajiciho stupné a formatovani.

d

)

) Vlozte 1-2 obréazky, nastavte jejich obtékani textem z jedné strany.
e) Vytvoite obsah z nadpisu a umistéte ho na zac¢atek dokumentu.
f) Vygenerujte rejstiik z vybranych pojmu (5-8) a vlozte jej na konec

dokumentu.

V prostiedi DTP vysazejte text odborného ¢lanku podle predlohy (pouzijte
vychozi textovy materidl véetné obrazkiu) a vysledek dodejte ve formatu
PDF. Respektujte pravidla hladké sazby, zvolte vhodné formatovani od-
stavcu 1 nadpist a predved’te spravny zdpis matematickych vyrazu.

V sesite tabulkového kalkulatoru vytvorte néasledujici listy:

a) zpracovani rodného ¢isla — kontrola spravnosti RC, pohlavi osoby
a datum narozeni; vysledky kontroly vhodné zvyraznéte podminénym
formatovanim;

b) tvorba grafu trajektorie vodorovného vrhu — parametry: pocatecni
vyska h a poc¢atecni rychlost vg, (¢ = 9,81 m-s72).
Soutadnice: x = vgt, y=h— %th.

¢) jednoduchy program, ktery po zadani koeficientu kvadratické rovnice
vypise jeji redlné kotreny, pokud existuji.

Prezentujte tvorbu jednoduché statické webové stranky v jazyce HTML
na téma ,mé hobby®“. Na strance pouzijte jednoduchy i strukturovany
text (nadpisy, odrazky, cislovani), obrazky, odkazy. Vzhled stranky reste
pomoci CSS.

Upravy digitalnich fotografii v grafickém editoru:

a) Prevzorkovani fotografie — vysvétlete a ukazte na prikladu

b) Ofiznéte obrazek, pridejte ramecek (vyuzijte vybeér)

)
c) Upravy barev — ¢ernobild fotografie, histogram
d) Prace s vrstvami — vytvorte fotomontdz

)

e) Predved'te vyuziti filtru v grafickém editoru

f) Z nékolika obrazku vytvoite animovany gif

Napiste program, ktery vypise ciferny soucet uzivatelem zadaného priroze-
ného cisla.
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17.

18.

19.

20.

Napiste program na vypocet faktoridlu ¢isla zadaného uzivatelem. Porovnej-
te iteracni a rekurzivni algoritmus.

Sestavte program pro vypocet obsahu trojuhelnika pomoci Heronova vzorce:
P = \/s(s—a)(s—b)(s—c), kde s je polovina obvodu trojihelnika.

Vytvoite program, ktery ndhodné vygeneruje uzivatelem zadany pocet
prirozenych cisel a pak je setfidi bublinovou metodou.

Ukéazky ¢innosti JavaScriptu:

a) Demonstrujte dynamické efekty JavaScriptu — prompt, alert, ...
b) Predvedte pomoci JavaScriptu vypis aktudlniho dne, data a ¢asu.

c¢) Napiste v JavaScriptu funkci, kterd po kliknuti uzivatele na obrézek
webové stranky zafidi zménu obrézku na jiny. (Pracujte s obrazky se
stejnym rozlisenim.)



